1. 3anana ¢pynkuus y = 2cosx — 1. YcTaHOBUTE COOTBETCTBUE MEXKITY HAUOONBIINM U HAMMEHBIIUM 3HauyeHHEM (YHKIUH U €r0 YUC-

JIOBBIM 3HAYCHUCM.

A) Hanbonbmee 3HaueHHE QyHKINT 1)2
b) Haumensbiuee 3nauenue GyHKIUU 2)1
3)-3
4) -1

2. 3anana Qpyskius y = 4sinx + 2. YcTaHOBHTE COOTBETCTBUE MEXKy HAUOOJBIINM W HAMMEHBIIUM 3HaY€HUEM (DYHKIIMU U ero Yucio-

BbIM 3HAQUYCHHECM.

A) Haubonpliee 3HaueHne QyHKIHHA 1)—4
b) Haumensbluee 3HaueHUE QyHKITUU 2)-2
3)4
4)6

PEIIY EHT — marematuka



